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TALLER
SECCION: INFORMATICA
CURSO: 2bo

CICLO BASICO 2016

UNIDAD 0:

Introduccion de la materia. Descripcion y utilizacion de los dispositivos principales de un
sistema informéatico. Introduccion a las redes informéticas.

UNIDAD1:

EXCEL
Introduccion a la planilla de calculos. Funciones aritméticas y l6gicas: suma, promedios.
Contar.si, sumar.si, si, otras. Tipos de gréficos.

UNIDAD2:

INTRODUCCION AL DISENO GRAFICO

Vinculacién de objetos: Definicion de objeto en el entorno multimedia. Ejemplos.
La imagen digital: Caracteristicas de la imagen digital. Resolucion Brillo. Contraste.
Color: Mapa de bits frente a vectorial.

Disefio aplicado: Vinculacién entre imagenes. Vinculacion imagen-texto.

FLASH: Herramientas de dibujo. Linea. Ovalo, rectangulo, lapiz, pluma, Uso de texto,
bote de tinta. Colores y degradados. Pincel. Uso de texto.

Trabajo con objetos: seleccionar, modificar, rotar y distribuir objetos.

Bibliotecas y simbolos: La ventana Biblioteca. Tipos de simbolos (botén, movie clip,
grafico).

Animacion con objetos. La linea de tiempo. Fotograma clave. Insertar fotogramas
claves o vacios. Animacion. Interpolacion de movimiento y Forma. Velocidad de la
animaciéon. Capas y escenas:

Trabajar con capas. Afadir guia de movimiento.

Mascaras. Sonidos. Creacion de pelicula. Previsualizacion.

UNIDAD 3:

SKETCHUP - LIBRE CAD U OTRO.
Ventana de trabajo: funciones principales. Construccion de figuras u objetos en 3 d.
Aristas y caras.

Bibliografia recomendada:

¢ Informatica, Santillana. Silvina G. Caraballo. Sosa A. Cicala, Bibiana H. Diaz, Wilson
R. Santurio.

+ Informatica Ill. Obra colectiva, creada y disefiada en Ediciones Santillana:
Edicion: Pablo Kaczor. Jefa de edicion: M. L. Latorre.

¢ Tecnologia Aplicada. Seccion Informatica. Edicion grupo cultura.

¢ Sitios: www.aulaclic.es/flash.htm

Paginas recomendadas para trabajar:
http://ubbd.ub.edu.ar/CatalogoURLSs

¢ www.areatecnologia.com

¢+ WWW. ordenadores-y-portatiles.com

¢ http://www.videos.edu.ar/category/disciplinas.

*



http://www.aulaclic.es/flash.htm
http://ubbd.ub.edu.ar/CatalogoURLs
http://www.areatecnologia.com/
http://www.videos.edu.ar/category/disciplinas

El N21 D.E.10

Yt
‘{(g%i“ E.T.N°21-D. E.10 - FRAGATA ESCUELA LIBERTAD
TALLER ,
SECCION: INFORMATICA
CURSO: 200
CICLO BASICO 2016

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:

Que los alumnos deban:

- Adquirir los fundamentos tedricos y técnicos en la produccion de contenidos
multimediales utilizando los recursos tecnoldgicos disponibles.

- Aplicar conceptos y conocimientos adquiridos en la elaboracion de las producciones.

- ldentificar a la computadora como herramienta de maltiples usos en progresos generados
por las Tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

- Adquirir habilidades en el manejo del software utilizado, proponiendo soluciones creativas.

- Disefiar Interfaces de Usuario efectivas aplicando conceptos, seleccionando y aplicando
las herramientas apropiadas.

- Disefiar documentos utilizando las distintas posibilidades de edicion y tipos de ajustes.

- Utilizar la terminologia adecuada.

- Elaborar representaciones utilizadas en el ambito tecnoldgico, a través de diagramas,
gréaficos y dibujos en forma digital.

Criterios de evaluacion:

- El alumno sera evaluado segun su desempefo. Se realizaran evaluaciones individuales
donde se objetivara la capacidad de comprension de los contenidos y se tendra en cuenta
su participacion activa en el taller.

Las evaluaciones seran realizadas de acuerdo al avance de la rotacion.

Los objetivos actitudinales seran evaluados en todas las clases y el cumplimiento de los
trabajos préacticos y/o especiales incidira en la nota final definitiva del taller.

Material didactico:
- Carpeta de apuntes tedricos y practicos
- Dispositivos de almacenamiento.
- Software.
- Guia de actividades.
- Fotocopias.

Criterios de acreditacion:
- La aprobacién del taller se acreditara de acuerdo a los conocimientos adquiridos.
Se tendra en cuenta los criterios de evolucidn mencionados anteriormente.
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Asignatura: Taller de Informaética.
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Unidad Contenidos Conceptuales Contenidos Procedimentales Objetivos Actividades Clases Obse(re\éauon

Presentacion. Diagnéstico. Normas generales de taller. Conocimiento del grupo sobre las | Apuntes de normas generales.
Introduccion a la materia. Criterios de aprobacion, normas de la asignatura. Apuntes teorico-practico.
Pautas generales de trabajo. presentismo. Reconocer los distintos dispositivos

0 |Introduccién a las redes informaticas. Clase de contenido Tedrico — tecnoldgicos.

practico.

Excel Clase explicativa con toma de Adquirir conocimientos de Realizar planillas de calculo, 6
Introduccion a la planilla de calculos. apuntes. contenido tedrico mediante la graficos y diferentes

1 |Funciones aritméticas y légicas: suma, | Clases de contenido tedrico — practica incorporando el uso de las |actividades relacionadas al
promedios. Contar.si, sumar.si, si, otras. | o-actica Netbook o PC. contenido de la unidad.
Tipos de gréficos.
El objeto en el entorno multimedia Clase explicativa con toma de Adquirir habilidades en el manejo | Presentacion de la actividad en
Caracteristicas de la imagen digital. apuntes. del programa flash para poder PC.
Flash. Trabajo con objetos. Utilizacion de las herramientas resolver actividades solicitadas. Realizar actividades de
Herramientas de dibujo. Uso de texto. apropiadas para la realizacion de | Fijar conocimientos de contenido | aplicacion de los contenidos.
Trabajo con objetos. Bibliotecas y simbolos. | clips, gif animados y Botones. tedrico mediante la practica Ejecucion y Verificacion de los
Trabajo y animacion con objetos. incorporando el uso de las Netbook | resultados esperados.

2  |Capasy escenas. Mascaras. Creacién de o PC. 6
pelicula.
Sketchup u otro Clase de contenido teorico - Realizar disefios en 3D de forma | Realizar actividades
Ventana de trabajo practica. sencilla. relacionadas al contenido de la

3 |Barras de herramientas y funciones Crear, modificar y compartir Adquirir las herramientas unidad. 5

principales
Construccion de figuras u objetos en 3D.

modelos 3D, con mayor flexibilidad.

apropiadas para conceptualizar y
modelar imagenes en 3D

Realizar actividades de
aplicacion de los contenidos.




Aristas y caras.

Ejecucion y Verificacion de los
resultados




